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СТЕМ ОБРАЗОВАНИЕ В ДОУ. 

Основной проблемой 21 века является низкое качество образование в сфере точных 

наук и минимальная оснащенность материально-технической базой. Однако на 

государственном уровне делаются попытки повысить уровень для получения 

высококвалифицированных специалистов из самых разных направлений области 

высших технологий. Благодаря этому STEM-образование становится одним из самых 

приоритетных. Планируется, что за счет этого можно решить проблему, связанную с 

нехваткой научно-инженерных кадров. STEM-образование – модульное направление 

образования, целью которого является развитие интеллектуальных способностей 

ребенка с возможностью вовлечения его в научно-техническое творчество. Включает 

в себя инженерию, технологию и математику. STEM-образование детей дошкольного 

возраста ориентируется на ФГОС. Это позволяет сформировать познавательные 

интересы у детей к разным видам работы. Ценность таких программ заключается в 

возможности применения и как во внеурочной работе, так и в рамках основной 

образовательной программы. 

STEM- образование в ДОУ возможно только при наличии нужного технического 

оснащения учреждений, а также возможности применения интерактивных 

технологий. Далеко не во всех садах есть необходимая материально-техническая база. 

Поэтому акцент сегодня делается на секции дополнительного образования. 

Некоторые родители не понимают, зачем внедрять STEM-образование в ДОУ. Многие 

отечественные и зарубежные психологи отмечают, что лучшим периодом для 

развития интеллектуальных способностей является возраст от трех до 12 лет. У 

дошколят под влиянием продуктивной, конструкторской и художественной работы 

быстрее формируется познавательная функция психики. Это позволяет детям быстрее 

проходить обучение в будущем. Благодаря STEM-образованию дети смогут понять 

логику и взаимосвязь происходящих явлений, увидеть и изучить мир как систему, 

сформировать навыки командной работы и умения выходить из критических 

ситуаций. Проект предполагает развитие интеллектуальных способностей детей 

дошкольного и школьного возрастов через включение в научно-техническое 

творчество. Для успешной реализации проекта разработана парциальная модульная 

программа «STEM-образование детей дошкольного возраста» (авторы: Волосовец 

Т.В., Аверин С.А., Маркова В.А.), которая может стать частью основной 

образовательной программы ДОУ или использоваться по модульно при организации 

занятий по дополнительному образованию. 

Как в условиях дошкольной организации можно реализовать STEM образование? 

Через организацию проектной и экспериментально-исследовательской деятельности. 

Обязательным условием успешной работы является создание актуальной предметно-

пространственной среды, соответствующей целевым установкам. При этом 

объединяющими факторами могут выступать интеграция содержания различной 

деятельности дошкольников, пересечение в пространстве игровых пособий и 

материалов, доступность оборудования для самостоятельной деятельности, 

возможность демонстрации результатов. ЧТО ЖЕ ВХОДИТ В ПРОГРАММУ И 

КАКИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ РЕШАЮТСЯ: 

1.Образовательный модуль «Дидактическая система Ф. Фребеля» - 

Экспериментирование с предметами окружающего мира; - Освоение математической 



действительности путем действий с геометрическими телами и фигурами; - Освоение 

пространственных отношений; - Конструирование в различных ракурсах и проекциях.  

2.«LEGO - конструирование» - способность к практическому и умственному 

экспериментированию, обобщение, речевому планированию и речевому 

комментированию процесса и результата собственной деятельности; -свободное 

владение родным языком (словарный состав, грамматический строй речи, 

фонетическая система, элементарные представления о семантической структуре); -

умение создавать новые образы, фантазировать, использовать аналогию.  
 

3. Образовательный модуль «Математическое развитие» 

-комплексное решение задач математического развития с учетом возрастных и 

индивидуальных особенностей детей по направлениям: величина, форма, 

пространство, время, количество и счет. 

 

4. Образовательный модуль «Робототехника» -развитие логики и алгоритмического 

мышления; -формирование основ программирования; -развитие способностей к 

планированию, моделированию; -обработка информации; -развитие способности к 

абстрагированию и нахождению закономерностей;.  
 

5.Образовательный модуль «Мультстудия «Я творю мир» -освоение ИКТ 

(информационно-коммуникационных технологий) и цифровых технологий; -освоение 

медийных технологий; - организация продуктивной деятельности на основе синтеза 

художественного и технического творчества. 

 

 

6. Образовательный модуль «Экспериментирование с живой и неживой природой» -

формирование представлений об окружающем мире в опытно-экспериментальной 

деятельности; -осознание единства всего живого в процессе наглядно-чувственного 

восприятия; -формирование экологического сознания.  
 

ПРЕИМУЩЕСТВА STEM ТЕХНОЛОГИЙ 

 Развивают любознательность. 

 Помогают выработать инженерные навыки. 

 Позволяют приобрести качества, необходимые для работы в команде. 

 Содействуют умению анализировать результаты проделанных мероприятий.  

 Способствуют наилучшей познавательной активности дошкольников. 

Комплексный подход в обучении содействует наилучшему уровню развития 

мыслительных навыков и открывает большую дверь для выбора более перспективной 

и востребованной профессии. Современная методика непринужденно и легко 

вовлекает детей в научно-творческую деятельность. Это способствует планомерному 

развитию интеллектуальных способностей, которые необходимы во взрослой жизни. 
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В настоящее время в системе дошкольного образования происходят значительные 

перемены. 

    Модернизация системы образования открывает новые горизонты и возможности, а 

также предъявляет повышенные требования к профессиональной компетентности педагога, 

требует от него готовности к постоянному обновлению и непрерывному совершенствованию 

своих профессиональных возможностей. Одним из важных условий обновления, является 

использование новых форм методической работы. 

Учитывая положение отечественной психологии о том, что игра является ведущим видом 

деятельности ребенка дошкольника, можно утверждать, что именно в ней находятся резервы, 

позволяющие ненасильственно осуществить адекватное развитие мышления ребенка. 

Развивающие игры - интеграция психологических и педагогических технологий, 

осуществляющая стимуляцию развития познавательной сферы 

 выработку определенных навыков и умений. 

И  вот сравнительно недавно, среди многообразия творческих подходов, игр, знакомых 

нам по педагогической дидактике, появилась совершенно особенная, самобытная, творческая, 

очень добрая группа игр  

- Развивающие игры Воскобовича. Все игры объединены по принципу постепенного и 

постоянного усложнения. Его развивающие игры многофункциональны. 

С помощью этих игр можно решать большое количество образовательных задач. 

Основные принципы, заложенные в основу этих игр – интерес, познание, творчество, 

становятся максимально действенными, так как игра обращается непосредственно к ребенку 

добрым, самобытным, веселым и грустным языком сказки, интриги, забавного персонажа или 

приглашения к приключениям. 

Дидактические игры В. Воскобовича неразрывны с развитием у детей логического 

мышления и умения выражать свои мысли в слове. Чтобы решить игровую задачу, требуется 

сравнивать признаки предметов, устанавливать сходство и различие, обобщать, делать выводы. 

Таким образом, развивается способность к суждениям, умозаключению, умение 

применять свои знания в разных условиях. Это может быть лишь в том случае, если у детей есть 

конкретные знания о предметах и явлениях, которые составляют содержание игры. 

Увлекательные дидактические игры создают у дошкольников интерес к решению умственных 

задач: успешный результат умственного усилия, преодоление трудностей приносит им 

удовлетворение. Все это делает развивающую игру В. Воскобовича важным средством развития 

мышления дошкольников. 

Использование развивающих игр Воскобовича В. В. в педагогическом процессе позволяет 

перейти от привычных занятий с детьми к познавательной игровой деятельности. Игра 

стимулирует проявление 

творческих способностей ребенка, создает условия для его личного развития. 

Его игры - эффективное средство формирования таких качеств, как 

организованность, самоконтроль, творчество, интеллектуальное развитие, 

мышление. Главным является то, что эти игры учат детей действовать в 

"уме" и "мыслить", а это в свою очередь раскрепощает 

воображение, развивает их творческие возможности и способности. 

Сегодня, можно твердо сказать, что технологии В. 

В. Воскобовича соответствуют принципу «развивающего обучения», а еѐ внедрение 

позволит выстроить процесс обучения математике на адекватных возрасту дошкольников видах 

деятельности - игровой, познавательно – исследовательской, и позволит обеспечить 

преемственность со школой в части содержания, форм и методов реализации. 

В условиях высокой динамики общественных процессов, огромного информационного 

потока процесс образовательной деятельности необходимо организовать так, чтобы вся работа 

педагогического коллектива была направлена на повышение качества дошкольного образования. 

Анализ работы выявил высокую потребность педагогов в обмене опытом и подтвердил, что, 

выбирая оптимальный вариант методической работы в детском саду и современные формы ее 



реализации, можно эффективно способствовать повышению мастерства педагогов, их 

самообразованию и самосовершенствованию, полностью раскрыть творческие возможности 

педагога как личности. Создание условий, направленных на повышение познавательной 

активности детей дошкольного возраста – это большой простор для проявления творчества 

педагогов, побуждающий искать новые, нетрадиционные формы и методы взаимодействия с 

педагогами других образовательных учреждений, способствует повышению активности. 

Теперь подробнее о технологии Воскобовича. Толчком к изобретению игр послужили 

собственные дети. Они родились у инженера-физика Вячеслава Воскобовича в эпоху 

Перестройки, и походы по магазинам игрушек вгоняли молодого отца в тоску. Там предлагались 

игры, в которые играли еще бабушки наших бабушек. А в стране уже активно велись разговоры 

об альтернативной педагогике. И Вячеслав Валерьевич решил внести собственную лепту в 

передовые методы воспитания. Первые игры Воскобовича появились в начале 90-х. "Геоконт", 

"Игровой квадрат" (сейчас это "Квадрат Воскобовича", "Складушки", "Цветовые часы" сразу 

привлекли 

к себе внимание. С каждым годом их становилось все больше - "Прозрачный 

квадрат", "Прозрачная цифра", "Домино", "Планета умножения", серия "Чудо-головоломки", 

"Математические корзинки". Появились и первые методические сказки. Практика Воскобовича 

быстро вышла за рамки семьи. С просьбами поделиться опытом его стали приглашать на 

семинары, сначала в родном городе (тогда еще Ленинграде, а потом и за его пределами. 

Технология "Сказочные лабиринты игры" 

У методик раннего развития обычно два пути: один - от некоего теоретического 

положения к его практическому подтверждению (вальдорский детский сад, другой - напротив, от 

практического опыта, через его обобщение, к теоретическому обоснованию. Технология 

Воскобовича - это как раз путь от практики к теории. Почему технология, а не методика? В 

принципе, это очень сходные понятия. И термин "педагогическая технология" появился в 

педагогике совсем недавно. В методиках больше представлены содержательные стороны, в 

технологиях - процессуальные. 

Особенности игр: 

Конструктивные элементы : В "Геоконте" 

средством конструирования выступает динамичная "резинка", отличительные свойства 

"Квадрата Воскобовича" - жесткость и гибкость одновременно, конструктивным элементом в 

"Прозрачном квадрате" является прозрачная пластинка с непрозрачной частью, а в "Шнуре-

затейнике" - шнурок и белочка. 

Широкий возрастной диапазон участников: Одна и та же игра привлекает детей и трех, и 

семи лет, а иногда даже учеников средней школы. Это возможно потому, что в ней есть как 

упражнения в одно-два действия для малышей, так и сложные многоступенчатые задачи для 

старших детей. 

Многоункциональность: С помощью одной игры можно решать большое количество 

образовательных задач. Незаметно для себя малыш осваивает цифры и буквы; узнает и 

запоминает цвет, форму; тренирует мелкую моторику рук; совершенствует речь, мышление, 

внимание, память, воображение. Универсальность по отношению к образовательным 

программам. Как показала практика, игры прекрасно вписались в программы образовательных 

учреждений, например "Детство", "Развитие", "Радуга". 

Творческий потенциал: С какой игрой ребенок играет дольше всего? Конечно, с той, 

которая дает ему возможность воплощать "задумки" в действительность. Сколько интересного 

можно придумать и сделать из деталей "Чудо-головоломок", разноцветных "паутинок" 

"Геоконта", "вечного оригами" "Квадрата Воскобовича": машины, самолеты, корабли, бабочки и 

птицы, рыцари и принцессы - целый сказочный мир! Игры дают возможность проявлять 

творчество и взрослым. 

Сказочная "огранка": Интерес детей к сказкам - это и дополнительная мотивация, и 

модель опосредованного обучения. Ребята с удовольствием играют не с квадратами, 

треугольниками и трапециями, а с Нетающими Льдинками Озера Айс и разноцветными 



паутинками Паука Юка, не изучают дроби, а разгадывают вместе с Малышом Гео секреты Чудо-

Цветика. Новое, необычное и нестандартное всегда привлекает внимание малышей и лучше 

запоминается. 

Знакомимся поближе: Наглядное представление о том, как эти общие положения 

проявляются на практике, можно получить, ознакомившись хотя бы с двумя самыми известными 

играми - "Геоконт" и "Квадрат Воскобовича". 

"Геоконт": В народе эту игру называют "дощечкой с гвоздиками". Но для 

ребят - это не просто доска, а сказка "Малыш Гео, Ворон Метр и я, дядя 

Слава", в которой пластмассовые гвоздики, закрепленные на фанере 

(игровом поле, называются "серебряными". На игровое поле "Геоконта" 

нанесена координатная сетка. На "серебряные" гвоздики натягиваются 

"паутинки" (разноцветная резинка-продежка, и получаются контуры 

геометрических фигур, предметных силуэтов. Малыши создают их по 

примеру взрослого или по собственному замыслу, а дети старшего возраста - 

по схеме-образцу и словесной модели. Ученики начальной и средней школы 

при помощи этой игры доказывают теоремы. Ведь в самом названии сказки 

- зашифровано слово "геометрия". В результате у 

ребят развиваются моторика кисти и пальчиков, сенсорные способности 

(ощущение цвета, формы, величины, мыслительные процессы 

(конструирование по словесной модели, построение симметричных и 

несимметричных фигур, поиск и установление закономерностей, творческие 

способности. 

"Квадрат Воскобовича" ("Игровой квадрат"): У этой игры имеется множество "народных" 

названий - "Кленовый листок", "Косынка", "Вечное оригами". Все это, по сути, верно. "Игровой 

квадрат" представляет собой 32 жестких треугольника, наклеенных на гибкую основу с двух 

сторон. Благодаря такой конструкции квадрат легко трансформируется, позволяя конструировать 

как плоскостные, так и объемные фигуры. В сказке "Тайна Ворона Метра" квадрат оживает и 

превращается в образы: домик, мышку, ежика, башмачок, самолетик и котенка. Двухлетние 

малыши  с помощью взрослого складывают домик с красной или зеленой крышей, конфетку. 

Более взрослые дети осваивают алгоритм конструирования, находят спрятанные в "домике" 

геометрические фигуры, придумывают собственные предметные силуэты. Квадрат можно 

определенным образом разрезать. Например, разрез крестом дает необычные объемные фигуры. 

Возможны манипуляции его элементами - своеобразный пальчиковый театр. Игры с "Квадратом 

Воскобовича" развивают мелкую моторику рук, пространственное мышление, сенсорные 

способности, мыслительные процессы, умение конструировать, творчество. 

Основные принципы технологии: 

Игра плюс сказка 

Первым принципом технологии "Сказочные лабиринты игры" является игровое обучение 

детей дошкольного возраста. Особенность ее в том, что в этой игре реально выстраивается почти 

весь процесс обучения ребенка. 

"Сказочные лабиринты игры" - это форма взаимодействия взрослого и детей через 

реализацию определенного сюжета (игры и сказки). При этом образовательные задачи включены 

в содержание игры. Дополнительную игровую мотивацию создают и методические сказки. В их 

сюжеты органично вплетается система вопросов, задач, упражнения, заданий. Очень удобно - 

взрослый читает сказку, ребенок ее слушает и по ходу сюжета отвечает на вопросы, решает 

задачи, выполняет задания. 

Интеллект 

Второй принцип технологии Воскобовича - построение такой детской 

игровой деятельности, в результате которой развиваются психические 

процессы внимания, памяти, воображения, мышления, речи. Постоянное и 

постепенное усложнение игр ("по спирали") позволяет поддерживать детскую 

деятельность в зоне оптимальной трудности. В каждой игре ребенок всегда 



добивается какого-то "предметного" результата. Не случайно так много 

внимания уделяется развитию интеллекта у детей дошкольного возраста. В 

этом возрасте у них, как правило, развивают вербальный, то есть 

"приобретенный", интеллект. Мама читает ребенку книжки, рассматривает с 

ним энциклопедии, водит его в музеи. В результате он много знает, о многом 

слышал. Таких ребят школьные учителя называют "натасканными". Но нет 

гарантии, что такие дети будут в дальнейшем хорошо учиться. И 

невербальный, то есть "врожденный" интеллект, у них может быть развит 

плохо. Что такое врожденный интеллект? Это психические процессы 

внимания, способность к анализу, синтезу, сформированность причинно- 

следственных связей, мелкая моторика, память. Игры Воскобовича в 

первую очередь направлены на их развитие, и одним из концептуальных 

положений технологии "Сказочные лабиринты игры" 

является развитие именно невербального интеллекта у детей. Авторы технологии 

"Сказочные лабиринты игры" не являются сторонниками раннего форсированного развития 

детей. Весь материал является сензитивным, то есть наиболее благоприятным для восприятия 

детей дошкольного возраста, с учетом их психологических особенностей. 

Творчество 

Третий принцип "Сказочных лабиринтов игры" - раннее 

творческое развитие дошкольников. Игра создает условия для проявления 

творчества, стимулирует развитие творческих способностей ребенка. 

Взрослому остается лишь использовать эту естественную потребность для 

постепенного вовлечения ребят в более сложные формы игровой активности. 

Развивающая среда - Фиолетовый лес 

По сути, это развивающая сенсомоторная зона. Ее делают из фанеры, ковролина, рисуют 

на стене, ткани. Ребенок действует здесь самостоятельно: играет, конструирует, тренируя те 

умения, которые приобрел в совместной деятельности со взрослым. В Фиолетовом Лесу 

обязательно находятся сказочные персонажи - НезримкаВсюсь, Ворон Метр, Малыш Гео, 

Лопушок и другие. 

Способы реализации технологии: 

Особенности "Сказочных лабиринтов игры" таковы, что не надо перестраивать работу 

учреждения или ломать привычный уклад жизни дома. Технология органично вплетается в уже 

существующие порядки. В отношениях "взрослый-ребенок" здесь не предполагается положение 

взрослого над ребенком, только партнерские отношения. Ребенок окружается непринужденной, 

веселой, интеллектуально-творческой атмосферой. Она сплетается из чувства внешней 

безопасности, когда малыш знает, что его проявления не получат отрицательной оценки 

взрослых, и ощущения внутренней раскованности за счет поддержки его творческих начинаний. 

Результаты: 

Исследования, проведенные в детских садах, работающих по 

технологии Воскобовича, показали: в группах много детей с нормальным, 

высоким и очень высоким интеллектом. (Градация изменений 

интеллектуального развития выглядит так: интеллект ниже среднего, 

средний интеллект, норма, высокий, очень высокий, превосходный). Лучше 

всего у малышей развивается понятливость, умение анализировать, 

сравнивать. Пяти-шестилетние ребята умеют концентрироваться при 

выполнении сложных мыслительных операций и доводить начатое дело до 

конца. Трехлетние малыши легко различают и называют желтый, красный, 

синий, не путают зеленый, фиолетовый, голубой, оранжевый и другие цвета. 

Особенно хочется отметить высокий уровень развития пальцевой и кистевой 

моторики детских рук. Кроме того, у ребят, с которыми работали 

по Воскобовичу, нет проблем со счетом, знанием геометрических фигур, 

умением ориентироваться на плоскости. Они рано начинают читать. 



Решенным оказывается и вопрос мотивационной готовности малышей к 

школе. Дети, которые постепенно переходят к взрослой "форме" обучения и 

"наигрались" в дошкольном детстве, хотят идти в школу и учиться ради 

самого учения. И, как правило, делают это хорошо и с интересом. 

Игры, обучающие чтению 

"Теремки Воскобовича" - базовая разработка. Есть кубик, есть теремок. 

Кубик вкладываем в Теремок - получается слияние. Таким образом 

составляются слова. Всего в комплекте - 12 кубиков, 12 теремков. В рамках 

статьи невозможно описать всю игру. Остановимся только на двух кубиках  

синем и зеленом, так называемых кубиках начального этапа. Что на них 

расположено? На пяти гранях -- буква и образ, на шестой -- подсказка, где 

какая буква находится. Каждую букву представляют шуты, принимая ее 

позу. В позе буквы А -- Арлекин. Если шут представляет букву О, то его 

зовут Орлекин. А если У? - Урлекин. Ярлекин, Ырлекин, Юрлекин - 

сказочные персонажи, с которыми ребенку до поры до времени интересней, 

чем со знаком. "Конструктор букв" позволяет из 

элементов, сконструировать любую букву алфавита. Элементы можно 

прикреплять на поле эластичным шнуром, можно выкладывать на столе. 

"Игровизор" и приложение "Лабиринты букв". "Гуляя" маркером по 

лабиринтам, ребенок знакомится с буквами, составляет слова. На каждую 

букву -- свой лабиринт. Читайки 1 и 2. Игры на развитие навыков чтения 

Загибаем попеременно уголки, и получаем разные слова.  

На маленьком пятачке" (области чтения) 4 слова, а всего в каждой игре их – больше 

сотни.  

Коврограф "Ларчик", веревочки ("прилипают" к коврику). Он позволяет в 

игровой форме решать самые разнообразные задачи. Например: "Росли в 

лесу два дерева - одно высокое, другое - низкое. (Длинную и короткую 

веревочку располагаем недалеко друг от друга на коврике). Высокое деревце 

любило похвастать: "Я - самое высокое дерево, Я - самое сильное. " А низкое 

дерево стояло в тени высокого, вздыхало и помалкивало. Забрел как-то в те 

леса гуляка ветер. Какое деревце приметил? Высокое. Стал раскачивать его 

из стоны в сторону. (показываем на коврике). В конце концов дерево 

сломалось и у упало к корням низенького (сгибаем длинную веревочку, чтоб 

получить букву И). Последнее, что успело прокричать высокое дерево: 

"Помоги-и-и-и…". Еще долго-долго последний звук носило лесное эхо. " 

Какой звук? Звук И. А какую мы букву построили - букву И. Звук и буква - 

через сказку, через образ, через детские руки. "Ромашка", "Яблонька", 

"Парусник", "Снеговик" - Это новинки 2004 года. Каждая из них позволяет 

написать более 20 слов… шнурком. 

С мамой и папой: Дома можно и нужно создавать развивающую среду, и не обязательно в 

виде Фиолетового Леса. Можно ли играть в эти игры без авторских сказок? Конечно, можно. 

Взрослым просто нужно придумать свой способ привлечь внимание ребенка к игре. Сегодня с 

логотипом "Развивающие игры Воскобовича" предлагаются десятки игр, пособий, игровых 

развивающих комплексов 
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Пласmuлинография - это нетрадиционная техника изобразительного искусства, принцип 

которой заключается в создании лепной картины с изображением полуобъемных предметов на 

горизонтальной поверхности 

Понятие Пластилинография имеет два смысловых корня: графия - создавать, изображать, 

а первая половина слова пластилин подразумевает материал, при помощи которого 

осуществляется исполнение замысла. Принцип данной техники заключается в создании лепной 

картины с изображением более или менее выпуклых, полуобъемных объектов на горизонтальной 

поверхности. 
Пластилинография способствует, в первую очередь, снятию мышечного напряжения и 

расслаблению, развивает детское воображение, художественное и пространственное мышление, 

будит фантазию, побуждает дошкольников к самостоятельности. При успешном овладении 

методикой рисования пластилином можно выполнять коллективные работы, создавать картины, 

оригинальные подарки для родителей и друзей. 

Каждый ребенок знает такой мягкий и податливый материал, как пластилин, который 

может принимать заданную форму. Но не каждый знает о том, что из пластилина можно не 

только лепить, с его помощью можно рисовать. Из всего многообразия видов изобразительного 

искусства дети обычно отдают предпочтение рисованию, которое имеет большое значение для 

всестороннего развития дошкольников, способствует эстетическому и нравственному 

воспитанию, расширению кругозора. Примечательно, что рисовать можно не только с помощью 

красок, карандашей или фломастеров, но и в такой нетрадиционной художественной технике, как 

пластилинография. Создание на основе пластилина лепных картин с изображением выпуклых, 

полуобъемных объектов на горизонтальной поверхности - один из видов декоративно-

прикладного искусства. 

Лепкой начинают заниматься уже с младшего возраста, осваивая простейшие приемы дети 

работы с пластилином: раскатывание, сплющивание, вытягивание. композиций в старшем 

дошкольном возрасте 
Это дает предпосылки к созданию сложных лепных и к использованию разнообразных 

приемов: выполнение декоративных налепив разной формы, прощипывание, сплющивание, 

оттягивание деталей от общей формы, плотное соединение частей путем примазывания одной 

части к другой. Большое значение начинает приобретать цвет пластилина, как средство 

выразительности средство передачи признаков изображаемых предметов. 

У ребенка появляется возможность сделать картинку рельефной, а значит, более 

выразительной и живой. Техника проста в исполнении, не требует особых способностей, 

увлекает и не перегружает детей ни умственно, ни физически. Также рисование пластилином 

позволяет использовать бросовый (катушки, диски, бусинки) и природный (шишки, ракушки, 

каштаны) материалы. 
Дети учатся смешивать разные цвета для получения более светлого оттенка, осваивают 

прием вливания одного цвета в другой. 
Каждое занятие содержит не только практические задачи, но и воспитательные в целом 

позволяет всесторонне развивать личность ребенка. Дети получают знания, умения, навыки, 

также происходит закрепление информации, полученной на занятиях по речи, экологии 

рисованию, осуществляется знакомство с миром разных предметов в процессе частичного 

использования так называемого бросового материала, расширяются возможно изобразительной 

деятельности детей. В нашем детском санатории организация изобразительной деятельности, по 

ознакомления с нетрадиционной техникой рисования пластилинография составляется с учетом 

возрастных, физиологических, психологических и познавательных особенностей детей. На 

каждом занятии образовательные задачи, умения, педагог решает не только практические, но и 

воспитательно-образовательные задачи, умения, навыки, ребенок учиться познавать мир и 

осознавать себя свое место в нем, единство человека и природы, расширяются возможности 

изобразительной деятельности детей. 

Общие задачи: 
1. Формирование навыков работы с пластилином, пробуждение интереса к лепке; 



2. Освоение новых приемов (скатывания, надавливания, размазывания) и создание с их 

помощью сюжетных картин; 
3. Обучение умению ориентироваться на листе бумаги; 

4. Ознакомление с окружающим миром; 
5. Развитие эмоций и фантазии; 

6. Учиться создавать фигурки или картины из пластилина, развивать художественное 

восприятие для создания творческих работ; 

7. Развивать мелкую моторику координацию движений рук, глазомер, воспитывать 

усидчивость, аккуратность, желание доводить начатое дело до конца; 

8. Способствует снятию мышечного напряжения; 
9. Развивает детское воображение, побуждает к самостоятельности. 

 В пластилинография можно создавать: цветы, растения, плоды, насекомых, рыб, технике 

животных, жанры живописи и народно-прикладного искусства. 

Основные приемы лепки пластилином 
Прежде чем приступить к лепке из пластилина, следует научиться основным ее приема.м:, 

таким как раскатывание, скатывание, сплющивание, прищипывание, оттягивание и 
заглаживание и др. Овладение ими поможет создавать необходимые формы и придавать 

фигурам соответствующее положение. 
Скатывание. Положить кусочек пластилина между ладонями, немножко прижать и выполнять 

кругообразные движения, чтобы получился шарик. Шарик нужно периодически поворачивать, 

чтобы он стал круглым. 

Раскатывание. Позволяет превратить пластилиновый шар в яйцо или цилиндр. Скатать 
шарик и прямолинейными движениями рук преобразовать в цилиндр. Яйцо получиться, 

если руки поставить наклонно относительно друг друга и выполнить раскатывание. 
Сплющивание. Чтобы получить лепешку или диск, сначала скатывают шарик, потом его 

сильно сдавливают между ладошками, или прижимают ладошкой к столу.  
Прищипывание. Придает определенную фактуру поверхности изделия, что необходимо 

при вьmолнении мелких деталей на крупной модели. Для этого соединенными пальцами 
захватывают немного пластилина и вьщеляют его, придавая ему нужную форму.  

Оттягивание. Похоже на предыдущий прием, но после захвата пластилина его 
оттягивают и формуют новый элемент или деталь. 

Заглаживание. Применяется для создания плавного перехода от одной детали к другой 
при соединении и для закругления. Выполняется пальцами или стеком. Одновременно 

можно удалить излишек пластилина. 
Разрезание. Разделение бруска стеком или резачком на отдельные куски. 

Соединение. Прикладьmание инесильное прижимание деталей друг к другу. При этом 
нужно соизмерять силу и не допускать деформации деталей. 

Особенности используемого материала. 
 Пластилин - мягкий, податливый материал, способный принимать заданную ему форму. Но при 

этом имеет ряд отрицательных моментов: 
 -несвежий пластилин становится твердым, его трудно размять, подготовить к работе, особенно 

детскими пальчиками, 
- в своем составе пластилин имеет жировые компоненты и при наложении на бумажную основу 

сс временем образует жирные пятна. 
 Всех этих неприятностей можно избежать, если следовать следующим рекомендациям: 

1) Твердый пластилин разогреть перед занятием в емкости с горячей водой из-под крана  (но не 

заливать кипятком) 

2) Пластилин - материал объемный, а значит, имеющий вес. Поэтому для работы 

следует  использовать не тонкие листы, а плотный картон, чтобы не происходило деформации 

основы при выполнении приемов придавливания, примазывания, сглаживания поверхностей 

создаваемых и пластилина объектов 



3) чтобы картинка со временем не теряла своей привлекательности, следует основу с 

нарисованным предварительно контуром или без него покрыть скотчем, это поможет избежать 

появления жирных пятен, работать на скользкой поверхности легче и при помощи стеки проще 

снять лишний пластилин, не оставляя следов. Контуры в данном случае выполняются обычным 

фломастером, который также без труда стирается влажной салфеткой, если ребенок ошибся в 

изображении объекта. 
4) Если работа выполняется в качестве подарка, например: «Букет для мамы», или для 

оформления групповой комнаты, рекомендуется поверхность выполненной из пластилина 

композиции покрыть бесцветным лаком. Пластилин под лаковой пленкой со временем твердеет, 

изделие становиться более яркими, с лакированной поверхности легче убирать пыль, или 

поставить под стекло в рамку. А чтобы сохранить фигурку на изделие наносят тонким слоем 

клей и присыпают манной крупой. После того, как поверхность высохнет, еѐ покрывают белой 

водоэмульсионной краской, и расписывают акриловыми красками. Этот способ займѐт некоторое 

время, так как нужно будет хорошо просушить каждый нанесѐнный слой. 
 5) На чем столе ребенка должна обязательно присутствовать тканевая салфетка для рук, чтобы 

он мог воспользоваться ею в любое время, а после выполненной работы первоначально вытереть 

руки салфеткой, а затем вымыть их водой с мылом. 

6) Работа с пластилином трудоемкая, требует усилий, поэтому детям необходим минутный отдых 

процессе ее выполнения в виде физкультурных минуток и разминок. 

Чтобы дети лучше усвоили и закрепили навыки, обучение следует проводить поэтапно: 

сначала важно научить надавливать на пластилин, затем размазывать его от центра к краям 

контура и в 
дальнейшем сочетать оба приема. Обучать пластилинографии нужно в порядке повышения 

уровня сложности: начинать лучше с простых картинок в младшем возрасте и постепенно 

переходить к созданию более сложных. 

При лепке картин следует учитывать особенности работы с пластилином. Так, для получения 

нужного оттенка можно соединять пластилин различных цветов и сортов. Смешивать 

одновременно более двух цветов не рекомендуется. Для получения разнообразных оттенков дети 

осваивают прием вливания одного цвета в другой. Можно воспользоваться двумя способами. 

Первый - смешивать пластилин прямо на основе, 
накладывая мазки попеременно. Второй - взять несколько кусочков разноцветного пластилина, 

размять, перемешать в одном шарике и рисовать. 
Чтобы поверхность картины выглядела шероховатой, 

используются различные способы нанесения изображения рельефных точек, штрихов, полосок, 
извилин или фигурных линий. Работать можно не только пальцами рук, но и стеками - 

специальными вспомогательными инструментами. 
Пластилиновая картина может состоять из шарообразных, сферических или 

цилиндрических кусочков либо мазков, и при визуальном восприятии выглядит как мозаика. В 

процессе обучения детей пластилинографии не следует ставить перед ними очень сложные 

задачи, чтобы не испугать. Важно подкреплять их уверенность в собственных силах и поощрять 

даже за небольшие успехи в освоении новой техники. Творчество должно доставлять 

дошкольникам радость. 
 

Первые успехи в работе вызовут у детей желание создавать тематические картинки с начала пор 

руководством взрослого, а затем в собственном творчестве, что будет способствовать развитию 

воображения и фантазии. 
Таким образом, организация работы по созданию продуктов детского творчества в 

технике пластилинография позволяет решать не только практические, но и воспитательно-

образовательные задачи, способствует всестороннему развитию личности ребенка. 

В  детском саду организация изобразительной деятельности по ознакомлению 

дошкольников с нетрадиционной техникой изобразительного искусства – пластилинографией 

построена с учетом возрастных физиологических, психологических, познавательных 



особенностей старшего дошкольного возраста. Использование художественного слова, игровых 

методов и приемов воспитателем позволяет достичь успехов в работе по формированию у детей 

изобразительных умений и навыков. Художественное слово способствует созданию детьми 

ярких, неповторимых образов, обогащает словарь детей, вызывает желание отразить свои 

впечатления в собственной художественно - продуктивной деятельности. При организации 

художественной деятельности происходит закрепление информации, полученной по развитию 

речи, экологии, рисованию, расширяются возможности изобразительной деятельности детей. 

Ребенок учится познавать мир и осознавать себя и свое место в нем, единство человека и 

природы. Также организация изобразительной деятельности по пластилинографии интересна и в 

речевом развитии детей. Так как задания по изобразительной деятельности способствуют 

развитию мелкой моторики пальцев рук и развитию связной речи в процессе деятельности детей. 

В ходе занятий пластилинографией у детей развивается координация движений рук, глазомер 
 

 

 

 


